DEPARTAMENTO DE ARTES DESIGN E ANIMAGAO
CONTEUDOS DAS PROVAS 2026/2027

PROVA TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO

LICENCIATURAS

DESIGN DE COMUNICACAO

CURSOS DO ~
DESIGN DE ANIMACAO
IPPORTALEGRE
SOM E IMAGEM
CTESP
DESIGN DE SOM E PRODU(}Z\O MUSICAL
DESIGN MULTIMEDIA E AUDIOVISUAIS
ANIMA(}AO E PRODU(,‘./:\O 3D

DURAGAO 180 minutos

COTA(}AQ A prova é cotada entre 0 e 20 valores

ESTRUTURA DA A prova é de caracter teérico-pratico
PROVA Parte | (10 valores)
OPERACAO DE SISTEMAS INFORMATICOS
Parte 11 (10 valores)

CONSTRQQAO DE BASE DE UMA AE’RESENTAQAO E
EXPOSICAO ORAL SUBORDINADA A TEMATICA:
O SOM

Critérios de apreciagao:

PARTE 1

A prova tem por referéncia o Programa de Introdugéo as Tecnologias da
Informacgéo e da Comunicagdo, nomeadamente, os objetivos gerais
passiveis de avaliagdo numa prova escrita de duragéo limitada, a saber:

e Rentabilizar as Tecnologias da Informag&o e Comunicagéo nas
tarefas de construgdo do conhecimento em diversos contextos do
mundo actual;

e Mobilizar conhecimentos relativos a estrutura e funcionamento basico
dos computadores, de modo a poder tomar decisées fundamentadas
na aquisi¢cao e/ou remodelagéo de material informatico;

e Utilizar as fungdes basicas do sistema operativo de ambiente grafico,
fazendo uso das aplicagdes informaticas usuais;

e Evidenciar proficiéncia na utilizagédo e configuragédo de sistemas
operativos de ambiente grafico;
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e Configurar e personalizar o ambiente de trabalho;

e Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacgéo e investigacao
cooperativa da Internet, do correio eletronico e das ferramentas de
comunicagao em tempo real;

e  Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metddica de
informacgao na Internet, com vis ta a uma selecéao criteriosa da
informacao;

e Utilizar um processador de texto e um aplicativo de criagdo de
apresentagoes;

e Aplicar as suas competéncias em TIC em contextos diversificados

Parte Il

Apresentagao:
e Estrutura, consisténcia e pertinéncia da apresentagéo
e Competéncias de caracter geral ao nivel da comunicacgéo, de
natureza instrumental, interpessoal e sistematica.
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Material necessario para a realizagao da prova:

Para a realizacdo da prova ndo sera necessario qualquer tipo de material

adicional.
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PROVA DESENHO
LICENCIATURAS
DESIGN DE COMUNICAGAO
CURSOS DO _
DESIGN DE ANIMAGAO
IPPORTALEGR

E

CTESP

DESIGN MULTIMEDIA E AUDIOVISUAIS

ANIMAGAO E PRODUGAO 3D
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DURAQA
(o) A prova de avaliacdo da capacidade visual tem a duragdo de 180 minutos
COTAQA A prova é cotada entre 0 e 20 valores
0)
ESTRUTURA DA , . -
A prova é de caracter pratico.
PROVA

Parte | (10 valores)
. Desenho de representagdo/observagdo,
. Desenho expressivo/criativo

Parte Il (10 valores)
. Projeto de design e memdria descritiva

Critérios de apreciagao:

Na apreciagdo da prova o juri considerara, entre outros aspetos que considere
relevantes, a capacidade do candidato para demonstrar:
. Parte prética: competéncias de natureza técnica e instrumental, necessarias para a
frequéncia do curso. Entre as quais o desenho expressivo/criativo, cujos elementos
estruturais da linguagem plastica, como nivelamento, composicdo e acentuagdo, e
ainda no desenho de representagdo/ observagdo, as técnicas de representacdo e as
relagGes geométricas e proporcionais.

. Parte tedrica (memdria descritiva): competéncias de caracter
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geral ao nivel da comunicagdo, de natureza instrumental, interpessoal e
sistematica.

Material necessario para a realiza¢do da prova:

Para a realizagdo da prova pratica serd necessdrio o seguinte material: grafite,
material de registo de varias cores (a considerag¢do do candidato), papel cavalinho de
formato A3, papel esquisso de formato A3 e/ou outro tipo de suportes que o
candidato considere necessarios.

BIBLIOGRAFI ARNHEIM, R. (1980). Arte e Percegdo Visual - Uma Psicologia da Visdo

A Criadora. Sao Paulo: Livraria Pioneira Editora, Ed. Univ. de Sao Paulo.

ARNHEIM, R. (1990). O Poder do Centro - Um estudo da Composi¢cGo nas Artes
Visuais. Lisboa: Edi¢Ges 70.

BERGER, J. (1972). Modos de Ver. Lisboa: Ed. 70, Col. Arte e Comunicagao.

DONDIS, D.A. (1997). Sintaxe da Linguagem Visual, 22 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes
ed.

MUNARI, B. (1979). Design e Comunicagdo Visual. Lisboa: Edigdes 70, Col. Arte e
Comunicagdo.

PROVA HISTORIA E CULTURA DAS ARTES
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PROVA HISTORIA E CULTURA DAS ARTES

LICENCIATURAS

DESIGN DE COMUNICAGAO
CURSOS DO

IPPORTALEGR
E

DESIGN DE ANIMACAO

SOM E IMAGEM

CTESP

DESIGN MULTIMEDIA E AUDIOVISUAIS

ANIMAGAO E PRODUGAO 3D

Material necessario para a realizagao da prova:

O material necessario inclui cerca de 6 folhas de papel
A4 branco, lapis ou lapiseira, e caneta de escrita manual.

ARGAN, G. (2001). Arte Moderna. Lisboa: Companhia
das Letras. ARGAN, G. (1994). Guia de Historia da Arte.
Lisboa: Editorial Estampa. FERRARI, S. (2001). Guia de
Histéria da Arte Contemporanea. Lisboa: Editorial
Presenca. JANSON, H. (1992). Histéria da Arte. Lisboa:
Fundacédo Calouste Gulbenkian. SPROCCATI, S. (1997).
Guia de Historia da Arte. Lisboa: Editorial Presenca.




